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株式会社カプコンは、『モンスターハンターワイルズ』ならびに『バイオハザード RE:2 Z Version 

デラックスエディション』、『バイオハザード RE:3 Z Version』および『バイオハザード RE:4 

Gold Edition』の Nintendo Switch™ 2 版の発売日を決定しましたのでお知らせします。 

 

『モンスターハンターワイルズ』は、2025 年 2 月に発売したハンティングアクションゲームの

シリーズ最新作です。シリーズ初となるプラットフォームの垣根を超えたクロスプレイの導入に

より、これまで以上に幅広いユーザーが共に楽しめる環境を提供しています。本作のさらなるユ

ーザー接点の拡大に向け、Nintendo Switch 2 版の発売日を 2026 年 12 月 4 日に決定しました。

なお、本作の超大型拡張コンテンツ『モンスターハンターワイルズ：アセンダンス』についても、

Nintendo Switch 2 版を 2027 年に発売予定です。 

 

加えて、同じく当社の代表ブランドである「バイオハザード」シリーズから『バイオハザード 

RE:2 Z Version デラックスエディション』、『バイオハザード RE:3 Z Version』および『バイオ

ハザード RE:4 Gold Edition』の 3 タイトルを、Nintendo Switch 2 へ向けて 2026 年 10 月 16 日

に発売します。全世界販売本数 2,000 万本を達成している『バイオハザード RE:2』をはじめとす

る主力タイトルの投入を通じて、さらなるユーザー層の拡大を図ります。 

 

当社は引き続き、各プラットフォームへの主力タイトルの展開を推進し、ユーザー基盤拡大を

図るとともに、販売本数の最大化および中長期的なブランド価値の向上に努めてまいります。 

 

 

 

 

 

 

  

Nintendo Switch 2 向け『モンスターハンターワイルズ』、 

2026年12月4日に発売決定！ 

～ マルチプラットフォーム戦略のもと、「バイオハザード」リメイク 3 作品も投入 ～ 

『モンスターハンターワイルズ』 「バイオハザード」リメイク 3 作品 



【 商 品 概 要 】 

タ イ ト ル 名 モンスターハンターワイルズ 

ジ ャ ン ル  ハンティングアクション 

対 応 機 種  PlayStation®5、XBOX Series X|S、Nintendo Switch 2 、PC  

発 売 日 
PlayStation®5、XBOX Series X|S、PC：2025 年 2 月 28 日  

Nintendo Switch 2 ：2026 年 12 月 4 日 

権 利 表 記  ⒸCAPCOM 

 

タ イ ト ル 名 モンスターハンターワイルズ：アセンダンス 

ジ ャ ン ル  ハンティングアクション 

対 応 機 種  PlayStation®5、XBOX Series X|S、Nintendo Switch 2 、PC  

発 売 日 2027 年 

権 利 表 記  ⒸCAPCOM 

 

タ イ ト ル 名 バイオハザード RE:2 Z Version デラックスエディション  

ジ ャ ン ル  サバイバルホラー 

対 応 機 種  Nintendo Switch 2 

発 売 日 
デジタル版：2026 年 10 月 16 日 

パッケージ版：2027 年 1 月 29 日 

権 利 表 記  ⒸCAPCOM 

 

タ イ ト ル 名 バイオハザード RE:3 Z Version 

ジ ャ ン ル  サバイバルホラー 

対 応 機 種  Nintendo Switch 2 

発 売 日 
デジタル版：2026 年 10 月 16 日 

パッケージ版：2027 年 1 月 29 日 

権 利 表 記  ⒸCAPCOM 

 

タ イ ト ル 名 バイオハザード RE:4 Gold Edition 

ジ ャ ン ル  サバイバルホラー 

対 応 機 種  Nintendo Switch 2 

発 売 日 
デジタル版：2026 年 10 月 16 日 

パッケージ版：2027 年 1 月 29 日 

権 利 表 記  ⒸCAPCOM 

 

※Nintendo Switch は任天堂の商標です。 

※"PlayStation"は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標または商標です。 

※Microsoft、XBOX Sphere マーク、Series X ロゴ、Series S ロゴ、Series X|S ロゴ、XBOX One、XBOX Series X、

XBOX Series S、および XBOX Series X|S は、Microsoft グループの商標です。 

 

 



【「モンスターハンター」シリーズについて】 

当シリーズは、雄大な自然の中で巨大なモンスターに立ち向かうハンティングアクションゲーム

です。2004 年の第 1 作発売以来、ネットワークを介して「他のプレイヤーと協力して強大なモン

スターに挑む」というプレイジャンルを確立し、シリーズ累計販売本数 1 億 3,100 万本※を誇る、

世界中から注目を集めるコンテンツに成長しています。 

 

【「バイオハザード」シリーズについて】 

当シリーズは、武器やアイテムを駆使し極限状況からの生還を目指すサバイバルホラーゲームで

す。1996 年の第 1 作発売以降、シリーズ累計販売本数が 2 億 1,300 万本※を誇る当社の代表的

なコンテンツであり、現在も世界中から熱狂的な支持を集めています。 

※2026 年 6 月 30 日時点 

 

【本件に関するお問い合わせ先】  
 

＜報道関係者・投資家様向けお問い合わせ先＞ 
財経・IT・広報統括 広報 IR 室 

TEL: 06-6920-3623／FAX: 06-6920-5108 
 

＜マスコミ関係者向けお問い合わせ先＞ 
販売戦略部 クロスメディアマーケティングチーム 

TEL: 03-3340-0750／FAX: 03-3340-0721 
 

＜ユーザー様向けお問い合わせ先＞ 
 お客様相談室 家庭用ゲームサポート 

TEL: 06-6946-3099 


