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2025年11月26日  

株式会社朝日ネット  

(コード番号：3834 東証プライム) 

「第３回 NASEF JAPAN 全日本高校 e スポーツ選手権」に 3 年連続で協賛 

～光接続サービスを通じて高校生の挑戦を引き続き応援します～ 

株式会社朝日ネット（東証プライム、本社：東京都中央区、代表取締役 社長執行役員：土方 次郎）

は、この度、NASEF JAPAN/ナセフジャパン（特定非営利活動法人 国際教育eスポーツ連盟ネット

ワーク日本本部 理事長：柿原正郎、以下 ナセフジャパン）が主催する高校生のためのeスポーツ大

会「第3回 NASEF JAPAN 全日本高校eスポーツ選手権」にパートナー企業として協賛することを

決定いたしました。当社は第1回大会から継続して本大会を支援しており、今回で3年連続の協賛と

なります。 

 

■背景と目的 

eスポーツは、高校生にとって仲間と協力し、目標に向かって取り組む新しい「部活動」や「文化」

として、日本国内で急速に定着しつつあります。多くの高校生がオンラインで技術を磨き、情熱を注

いでいます。このように高校生たちがオンライン空間で真剣にeスポーツへ取り組む上で、インフラ

である安定した高速通信環境は不可欠です。当社はインターネット接続事業者として、その環境を提

供することに努めております。 NTT東西が提供する「フレッツ 光クロス」およびNTT東西の光コラ

ボレーションモデルを活用した「AsahiNet 光クロス」は最大通信速度概ね10Gbps（上り・下り）

の光アクセスサービスです。当社は、eスポーツのさまざまな可能性をささえ、当社が掲げる「つな

ぐをつくる、つなぐをささえる。」 を実現するための取り組みとして、第1回大会から本大会への協

賛を継続しています。 当社は「ASAHIネット」の光接続サービスにより高校生の挑戦を応援します。 

また今後も成長が期待される高校eスポーツを含むデジタルスポーツ分野を支援します。 

 

■「第３回 NASEF JAPAN 全日本高校 e スポーツ選手権」概要 

本大会は、eスポーツが学校活動および社会コミュニティに根ざした文化となることを目的として

います。eスポーツを通じて、目標に向かって仲間と協力しコミュニケーションをとりながら目標を

達成する経験は、高校生にとっての「青春」そのものです。本大会は、eスポーツに励む高校生のため

となる大会運営を目指すとともに、eスポーツを通した高校生たちの成長、そしてグローバルに活躍

するDX人材の輩出をサポートしていきます。 
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■大会概要 

大会名 第3回 NASEF JAPAN 全日本高校 eスポーツ選手権 

主催 特定非営利活動法人 国際教育eスポーツ連盟ネットワーク 日本本部 

（NASEF JAPAN） 

特別協賛 株式会社サードウェーブ / 株式会社NTTe-Sports 

参加資格 全学年、同じ高校から出場すること 

採用タイトル  リーグ・オブ・レジェンド 

 フォートナイト 

 VALORANT  

 APEX Legends 

 ストリートファイター6 

大会 

スケジュール 

 決勝：2025 年 11 月から 12 月 

 11 月 29 日 ストリートファイター6 決勝（オンライン） 

 12 月 6 日 フォートナイト 決勝（オンライン） 

 12 月 7 日 APEX Legends 決勝（オンライン） 

 12 月 13 日 リーグ・オブ・レジェンド 決勝 

 12 月 14 日 VALORANT 決勝 

会場  決勝大会（オンライン） 

 フォートナイト、APEX Legends、ストリートファイター6 

 決勝大会（オフライン） 

 リーグ・オブ・レジェンド、VALORANT 

 RED° TOKYO TOWER 東京都港区芝公園 4 丁目2−8 

東京タワー3 階 フットタウン 

 

【本件に関するお問い合わせ先】  

�� 報道機関・投資家様 

株式会社朝日ネット 社長室 

TEL：03-3541-8311 

E-mail：ir_at_asahi-net.co.jp（_at_を@に変換してください） 


