
                     

 
 
 

2020 年 11 月 13 日 
 

東 京 都 港 区 六 本 木 六 丁 目 ８ 番 1 0 号 
会 社 名 株式会社モブキャストホールディングス 
代表者名 代 表 取 締 役 社 ⾧   藪  考 樹 
 （コード番号:3664 東証マザーズ） 
問合せ先 取 締 役 C F O    佐 武 利 治 
 （TEL.03 – 5414 – 6830） 

 
 

<マザーズ>投資に関する説明会開催状況について 
  
 

以下のとおり、投資に関する説明会を開催いたしましたので、お知らせいたします。 
 
〇 開催状況 

開催日時    2020年11月12日 16:30～17:00 
開催方法    対面による実開催 
開催場所    東京証券会館（第４、第５会議室） 
説明会資料名  第17期 2020年12月期 第３四半期 決算説明資料 

 
【添付資料】 

・投資説明会において使用した資料 
 
                               



https://mobcast.co.jp/

モブキャストグループ
第17期 2020年12月期

第３四半期決算説明資料
2020年11月12日（木）

株式会社モブキャストホールディングス

（証券コード：3664）
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MOBCAST HOLDINGS



2020年12月期
第3四半期決算サマリー

-連結-

3

（単位：百万円）

2020年

3Q

1,393

▲156

▲176

▲188

▲895

2020年

2Q
QOQ

1,759 79.2%

▲52 -

▲75 -

▲123 -

822 -

2019年

3Q
YOY

1,464 95.2%

- -

▲264 -

▲320 -

▲317 -

売上高13億円、営業損失1.5億円（のれん償却前）

●トムスが連結をはずれたことにより前Qより売上・営業利益とも減少。

（参考）トムス前Q実績売上：5.6億円 営業利益（のれん償却前）：0.5億円

●特別損失

・グループ内での持分維持のために追加で取得したエンハンス株式について、当初取得時簿価への

評価替えを行い「投資有価証券評価損」3.9億円を計上。

・ゲームスの「出資金清算損」及び「減損損失」により3.1億円を計上。

※ 親会社株主に帰属する当期純利益

売上

のれん償却前

営業利益

営業利益

経常利益

当期純利益
※※



2020年12月期
通期連結業績予想
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売上高65億円、営業損失5.1億円（のれん償却前）

期初営業黒字を予想したものの、コロナ禍の影響を各社大きく受け連結では営業赤字を予想
＜コロナ禍の影響＞

●ゲームス ：「シン・エヴァンゲリオン劇場版」の上映の延期、「転生したらスライムだった件」等のアニメ放送延期

により、売上増加策が実施できず。合わせて、海外展開における計画遅延・白紙等発生。

●ゆとり ：百貨店の緊急事態宣言による休業（48日間）および、その後の営業時間短縮により、

主力の百貨店売上が大幅減。

●トムス ：レースおよびディーラー等におけるイベントの延期・中止により（3月中旬から6月まで）、

用品・グッズ販売の売上機会の消失。

売上

のれん償却前

営業利益

営業利益

6,550

▲515

▲600

（単位：百万円）

6,681 98.0%

▲980 -

▲1,016 -

2019年

通期
YOY

2020年

通期

ゲームス

2,839 3,460

3 ▲342

▲35 ▲349

2020年 2019年

ゆとりの空間

2,618 727

53 54

13 44

2020年 2019年
※

※ 2019年は

4Qのみ

コロナ禍でも主要子会社２社が営業黒字（のれん償却前）

※

※ 2019年は旧ゲームス

＋旧ゲームゲート
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2020年12月期
第3四半期決算サマリー
-MOBCAST GAMES-
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（単位：百万円）

2020年

3Q

688

▲18

▲28

▲34

▲355

2020年

2Q
QOQ

656 104.9%

0 -

▲9 -

▲38 -

▲58 -

2019年

3Q
YOY

837 82.3%

▲90 -

▲90 -

▲112 -

▲129 -

売上高6.8億円、営業損失18百万円（のれん償却前）

・販管費削減等の構造改革を断行し、固定販管費は前Qより14百万円減少したものの、

「エヴァンゲリオンバトルフィールズ製作委員会」出資金の償却費負担が大きく営業損失。

・特別損失として「出資金清算損」2.1億円、開発中タイトルの新契約締結・開発再スタートに

伴う旧開発資産の「減損損失」0.9億円計上。

売上

のれん償却前

営業利益

営業利益

経常利益

当期純利益
※
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- MOBCAST GAMES -
2020年3Q進捗

「エヴァンゲリオン バトルフィールズ製作委員会」の撤退

「幽☆遊☆白書 GENKAIバトル魂（スピリッツ）」鋭意開発中

財務体質の改善と資本の再構築により、将来への布石に

サービス開始時のサーバダウンによるユーザー離脱、ゲーム内のコンテンツ及び課金

要素の不足、プロモーション連動予定であった映画がコロナにより延期になる等の

外的要因も加わり、初動より売上が低迷していた本事業の撤退を製作委員会

参加各社と共に判断。

紆余曲折あった本事業の開発が再スタート。

2021年度中のリリースを目指し、鋭意開発進行中。

デットエクイティスワップにより有利子負債を削減、さらに減資による剰余金の

マイナス解消でBSを改善し、経営基盤を強化。

１

2

3

懸案事項の解決と来期に繋がる施策を実施

新経営陣の強みが成果として出始める
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2020年12月期第3四半期
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2020年12月期
第3四半期決算サマリー

-ゆとりの空間-
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（単位：百万円）

2020年

3Q

700

2

▲7

▲8

▲12

2020年

2Q
QOQ

538 130.1%

33 -

23 -

21 -

▲2 -

2019年

3Q
YOY

- -

- -

- -

- -

- -

売上高7億円、営業利益2百万円（のれん償却前）

※ 2019年3Q以前の数値は未監査のため、非開示とさせていただきます

売上

のれん償却前

営業利益

営業利益

経常利益

当期純利益
※

・新型コロナウィルス感染症による店舗休業解除後の主力の百貨店売上は回復基調。

・SNS戦略強化により、EC売上は昨年同Qを上回る売上につなげる。

・栗原はるみ、栗原心平両氏とも企業タイアップによるロイヤリティ案件での売上獲得。

※
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- ゆとりの空間 -
2020年3Q進捗

IPOに向けた経営基盤・事業基盤の強化

PR力×企画力で更なるユーザーへ価値を提供

EC事業の強化

栗原はるみブランド、栗原心平ブランドの２ブランド制にし、

ブランドコンセプト・ターゲット・販売戦略を明確化。

２ブランドのSNS戦略を強化。世界観を伝える特集、ニュース・キャンペーン情報

等を積極配信し、フォロワー数増加。 （3月末→9月末）

栗原はるみ関連：56万人→83万人

栗原心平関連：6万人→27万人。

SNSでのコンテンツの積極配信により、SNS経由でのECサイト訪問・売上へと結び

つけることに成功し、昨年概算売上から約1.5倍へ増加。

１

2

3

経営・事業基盤の早期強化が功を奏し、

コロナ禍でも業績が通期黒字化見込み。

IPOに向け本格的に成長戦略の構想と実行へ



免責注意事項
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本資料には、将来の予測や、見通し、判断、戦略等に関する記述が含まれています

が、それらの記述は、当社が資料作成時点で入手可能な情報に基づき判断したもの

であり、その情報の正確性を保証するものではございません。

各種要因の変化等により、実際とは異なる可能性がございます。

本資料の作成にあたっては、記載されている情報に誤りや漏れ等が無いよう、の注意

を払っておりますが、その情報の正確性及び完全性を保証するものではございません。
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会社概要

社名
株式会社モブキャストホールディングス

（MOBCAST HOLDINGS INC.）

本社所在地 東京都港区六本木六丁目8番10号 STEP六本木 4階

代表者 藪 考樹

設立年月日 2004年3月26日

資本金 899,280千円（2020年９月末日時点）

連結従業員数 147名（2020年９月末日時点）

事業概要
グループ戦略、成長戦略の策定およびそのマネジメント

エンタテインメントコンテンツ化IPやブランドの保有



14

四半期決算推移

（単位：千円）

(※)四半期純利益は、親会社株主に帰属する四半期純利益数値です。

2019年 2020年

3Q  4Q  １Q  ２Q ３Q

売上高 1,464,314 2,230,077 2,047,593 1,759,374 1,393,587

売上原価 1,125,306 1,373,926 1,327,051 1,013,359 787,596

売上総利益 339,008 856,151 720,542 746,014 605,990

販管費 603,068 964,309 973,666 821,076 782,591

営業利益 ▲ 264,060 ▲ 108,158 ▲ 253,123 ▲ 75,062 ▲ 176,600

経常利益 ▲ 320,353 ▲ 194,534 ▲ 285,106 ▲ 123,494 ▲ 188,554

四半期純利益(※) ▲ 317,791 ▲ 463,880 ▲ 228,271 822,352 ▲ 895,145

総資産 6,953,844 6,941,708 6,910,569 5,243,549 4,621,793

純資産 895,929 685,572 523,061 1,814,981 1,143,408
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株式情報

発行済株式数＊1 27,669,308株

大株主の状況＊1

藪 考樹 16.51%

㈱ＳＢＩ証券 2.60%

㈱でらゲー 1.74%

寺田 航平 1.62%

ハクバ写真産業㈱ 1.26%

海老根 智仁 1.06%

CREDIT SUISSE AG, SINGAPORE 

BRANCH - FIRM EQUIY (POETS)
0.94%

BNYM SA/NV FOR BNYM FOR BNY 

GCM CLIENT ACCOUNTS M LSCB RD
0.93%

楽天証券㈱ 0.92%

日本証券金融㈱ 0.81%

株価＊3 162円

時価総額＊3 4,707,769千円

総資産＊2 4,621,793千円

純資産＊2 1,143,408千円

PBR＊3 4.14倍

PER＊3 -

＊1：2020年６月末日時点

＊2：2020年９月末日時点

＊3：2020年11月11日時点

株式の状況 株価関連指標


