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イラスト・マンガ・Webtoon・アニメーション制作アプリ 

「CLIP STUDIO PAINT」の全世界における累計出荷本数が 7,000 万本に 

 

セルシスのイラスト・マンガ・Webtoon・アニメーション制作アプリ「CLIP STUDIO PAINT」の、全世界

における累計出荷本数が 2026 年 9 月に 7,000 万本（*）を超えました。直近 1,000 万本の出荷にお

いては、全体の 90%以上を海外ユーザーが占めています。 

 

CLIP STUDIO PAINT 

https://www.clipstudio.net/ 

 

 
 

◆直近 1,000 万本の出荷内訳：新興国市場の成長 

 
当社は、「CLIP STUDIO PAINT」のグローバル展開に注力しており、直近 1,000 万本の出荷のうち、

90%以上を海外ユーザーが占めています。また、実績がある欧米、日本、韓国等へのマーケティン

https://www.clipstudio.net/
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グ活動を継続しながら、グローバル展開のさらなる拡大をめざし、ブラジル、メキシコ、タイ、フィリピ

ンなどの新興国市場におけるマーケティング活動を強化しています。 

 

その結果、中南米および東南アジアのユーザーが全体の約 40％を占め、出荷本数全体に対する

同地域の割合は前年同期比で約 1.3 倍となりました。 

 

 

◆出荷本数の増加に伴うサブスク ARR の成長 

 
 

「CLIP STUDIO PAINT」のサブスクリプション契約の拡大に伴い ARR も順調に成長し、8 月末時点

で ARR は 66 億円を超えています。 

 

特に新興国におけるサブスクリプション契約数の前年同期比（2026 年 8 月時点）は、タイで 1.8 倍、

インドネシアで 2.2 倍、ブラジルで 2.1 倍、メキシコで 1.8 倍に成長しました。 

 

 

CLIP STUDIO PAINT の ARR の推移については、コーポレートサイト内の IR ページの「月次事業進

捗レポート」で公開しています。 

https://www.celsys.com/irinfo_news/contents_type=47 

 

 
* 体験版ユーザーおよび iPad 版、iPhone 版、Galaxy 版、Android 版、Chromebook 版のインストール数を含む 

 

 

株式会社セルシスについて 

セルシスは、デジタルコンテンツの制作・活用で拡大するクリエイターエコノミー市場において、

「CLIP STUDIO PAINT」をはじめとしたクリエイターの創作を支援するツールや、クリエイターの新た

な活動の場となる新しいサービスプラットフォームを提供していきます。世界中のクリエイターが歩

む「CREATOR JOURNEY」での様々な活動を、トータルでサポートする事業を展開し、一人ひとりの

夢中がつなぐ、もっとカラフルな世界を目指します。 

https://www.celsys.com/irinfo_news/contents_type=47
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セルシスコーポレートサイト: https://www.celsys.com/ 

 

IR・投資家情報：https://www.celsys.com/irinfo/ 

IR アンケート：https://www.celsys.com/irinfo_questionnaire/ 

IR メールマガジン：https://www.celsys.com/irinfo_magazine/ 

YouTube：https://www.youtube.com/@celsys_official/videos 
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