
 

News Release 
 

2026 年 7 月 24 日 

株式会社セルシス 
 

セルシス、アニメーション制作の汎用規格タイムシートフォーマットにより 

アニメーション業界を支援 

 

 

セルシスは、アニメーション制作現場の課題を解決し、アニメーション業界全体でのスムーズなデー

タ連携を支援するため、汎用タイムシートファイルフォーマット「xdts」に関する情報公開を行いまし

た。 

 

日本国内において、80%（*）以上のアニメーション制作現場で利用されている「CLIP STUDIO PAINT」

を提供する当社は、誰でも自由に使えるオープンなアニメーション制作の汎用タイムシートファイル

フォーマット「xdts」を提唱しています。現在、さまざまな制作アプリケーションを使用する現場や、大

手制作スタジオなど、ツールの垣根を越えてシームレスに連携できる汎用フォーマットとして採用さ

れています。 

 

アニメーション制作は、細分化された工程に多数の制作会社・アニメーターが関わり一つの作品を

作り上げる分業制の業界です。デジタル化が進む一方で、会社や工程ごとに使用ツールが異なる

ケースも少なくありません。「xdts」は、こうした工程間でのデータ連携や受け渡しをスムーズにしま

す。 

 

 
 

「xdts」をより手軽に、分かりやすく導入していただくため、この度、専用のウェブページを公開しまし

た。ページ内では「xdts」の概要や採用アプリをご紹介しているほか、フォーマットのダウンロードも

行っていただけます。 

 

▼xdts ファイルフォーマット 汎用デジタルタイムシート情報ページ 

https://www.celsys.com/xdts/ 

https://www.celsys.com/xdts/
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今後も他社製ツールとの連携を深め、アニメーション制作業界の DX とワークフローの最適化に貢

献してまいります。セルシスは、この汎用フォーマットの普及をさらに進め、効率的な制作環境づくり

を通じて日本のアニメーション制作の未来を支えていきます。 

 

 

▼「xdts」の導入事例 

https://www.celsys.com/clipsolution/xdts/ 

 

* 商業アニメ制作ソフトの使用状況調査(2025 年) アニメーション・クリエイティブ・テクノロジー・フォーラム(ACTF)事務局調

べ。 

 

 

株式会社セルシスについて 

セルシスは、デジタルコンテンツの制作・活用で拡大するクリエイターエコノミー市場において、

「CLIP STUDIO PAINT」をはじめとしたクリエイターの創作を支援するツールや、クリエイターの新た

な活動の場となる新しいサービスプラットフォームを提供していきます。世界中のクリエイターが歩

む「CREATOR JOURNEY」での様々な活動を、トータルでサポートする事業を展開し、一人ひとりの

夢中がつなぐ、もっとカラフルな世界を目指します。 

 

セルシスコーポレートサイト: https://www.celsys.com/ 

 

IR・投資家情報：https://www.celsys.com/irinfo/ 

IR アンケート：https://www.celsys.com/irinfo_questionnaire/ 

IR メールマガジン：https://www.celsys.com/irinfo_magazine/ 

YouTube：https://www.youtube.com/@celsys_official/videos 
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