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Exordium 社との戦略的共同事業の検討開始について 
 
 

株式会社ＡＮＡＰホールディングス（本社：東京都、代表取締役社長：川合林太郎、以下「当社」）と、宇

宙テーマの大規模マルチプレイヤーオンラインゲーム（MMO）である「Infinite Fleet」を開発・運営する

Exordium Limited（本店所在地：c/o Hermes Corporate Services Ltd., 5F Zephyr House, 122 Mary Street, 

George Town, Grand Cayman KY1-1206、Director：Samson Mow）は、2026年6月25日に戦略的投資パートナー

シップ構築の検討開始について意向表明書（以下「本LOI」）を締結したことをお知らせします。 

 

１．LOIの目的 

 本LOIの締結により、当社とExordium社は共同でプレミアムなモバイルゲームを世界市場に向け

てパブリッシングする事業機会について調査、具体的な開発体制の構築、及びビットコインあるい

は現金による事業資金の投資（16億円相当額）の検討を進めることで合意いたしました。 

LOIの概要は以下の通り。 

・Exordium社の義務 

1)Exordium社は宇宙をテーマとしたモバイルゲームの調査、企画、事業体制を含む事業計画を作

成する。 

2)Exordium社はコンテンツプロバイダーと協議し、開発およびプロモーション計画を作成する。  

3)Exordium社は当該コンテンツのIPを保有するコンテンツ企業からの利用許諾の合意を得る。 

  

・当社の義務 

1)Exordium社がLOIに定める義務を履行したことを確認後、正式な共同事業契約書を締結する。 

2)共同事業契約締結後、Exordium社へ事業資金を拠出する。拠出方法については別途協議する。 

 

２．事業の戦略的意義 

 モバイルゲームを中心とするゲーム市場は、2024年時点で世界の家庭用・モバイルゲームIAP

（アプリ内課金）収益が約810億ドルに達しており*1、そのうちストラテジーゲーム市場は約180億

ドル規模（2024年推計）であり、今後2033年までに350億ドルへの拡大が見込まれています*2。 

当社は、本分野における成長余地と、Infinite FleetがSF宇宙MMOというニッチなジャンルを持

つ独自性に着目しました。具体的には以下の点を投資判断の根拠としています。  



・宇宙艦隊戦略MMOという希少なジャンルでのポジション確立 

・NetEase「Infinite Lagrange」やScopely「Star Trek Fleet Command」等の同ジャンルの競合

サービスが実証するマネタイズポテンシャル 

（Star Trek Fleet Commandはリリース8ヶ月で累計収益1億ドル超を達成*3） 

・PC／モバイルクロスプラットフォーム展開による広範なユーザー獲得機会  

・ビットコインエコシステムと連動したユーザーエンゲージメントと新たな収益モデルの両立  

 

３．Exordiumについて 

 Exordium社は、世界的ビットコイナー達が出資するゲームパブリッシャーです。同社は世界最大

のステーブルコイン「USDT」の発行元であるTether社、ビットコインのホワイトペーパーにおいて

引用されたプルーフ・オブ・ワーク・システム「Hashcash」の発明者であるアダム・バック（Adam 

Back）氏やビットコイン領域に特化したベンチャーキャピタルであるFulgur Ventures等から累計

1,370万米ドルの資金を調達しております*5 

「Infinite Fleet」の開発・プロダクションをPixelmatic社が、グローバルなパブリッシングお

よび商業展開をExordium社がDistributorとして担う体制となっています。  

 

＜Exordium Limited社の概要＞ 

 社名：Exordium Limited 

 本店所在地：c/o Hermes Corporate Services Ltd., 5F Zephyr House,  

122 Mary Street, George Town, Grand Cayman KY1-1206 

 代表者：Director: Samson Mow 

 主な事業内容：デジタルゲームの開発、パブリッシングおよびライブ運営事業  

 主な出資者：Tether Limited、Adam Back、Fulgur Ventures 他 

 

＜ Infinite Fleetについて＞ 

 「Infinite Fleet」は、Exordiumが開発したSF世界観を舞台とする大規模マルチプレイヤーオン

ラインゲーム（MMO）です。プレイヤーは広大な宇宙空間で艦隊を指揮し、探索・建設・同盟形

成・戦闘を通じて銀河の覇権を争います。 

 ゲームの舞台は、エイリアン勢力「Atrox」の侵攻に直面した人類が宇宙へと版図を広げる世

界。プレイヤーは独自の戦略と協調プレイにより、ダイナミックに変化する銀河情勢に介入してい

きます。 

MMOとしての特徴は、単なる個人プレイに留まらない「プレイヤー主導の経済・外交・軍事」の

三位一体にあります。 

 EVE Onlineが老舗として示したように、宇宙MMOは高いプレイヤーリテンションと長期的な課金

意欲を生み出す構造を持ちます*4。Infinite Fleetはこれをモバイル・PC双方で実現しようとする

次世代タイトルです。 

https://www.infinitefleet.com/ 

www.youtube.com/@InfiniteFleetTV 

 



４．業績に対する影響 

本基本合意書（LOI）の締結による連結業績への影響はございません。  

 

５．コメント 

株式会社ＡＮＡＰホールディングス 代表取締役社長 川合林太郎 

「本プロジェクトは、世界的に著名なビットコイン関連企業および有力ビットコイナーが出資者

として参画している点に加え、ゲーム産業とビットコイン領域の双方に深い知見を有する

Samson Mow氏が開発面をリードしていることを高く評価しております。当社は、本タイトルが

ゲームとしての高い成長可能性を有するのみならず、ビットコインを活用した新たな経済圏・

コミュニティ形成を通じて、ビットコインの普及および社会実装の加速に寄与する重要なプロ

ジェクトであると考えております。こうしたビジョンと将来性に共感し、当社として本プロジ

ェクトを支援してまいります。」 

 

Exordium Limited Director Samson Mow 

「ANAPホールディングスとの戦略的パートナーシップを得たことで、Infinite Fleetをより多く

のプレイヤーに届ける基盤がさらに強固になりました。私たちが目指すのは、宇宙という無限

の舞台で、プレイヤー一人ひとりが本当の意味で世界に影響を与えられる MMOの実現です。」 

以 上 

 

※本プレスリリースに記載の市場データは公開情報・第三者推計に基づきます。将来の業績等を保証する

ものではありません。  

※本出資は現時点でLOI（基本合意書）に基づく検討段階であり、最終的な契約締結・払込を確約するも

のではありません。  

 

『出典』 

*1 Sensor Tower「State of Mobile 2025」（2025年1月） 

https://sensortower.com/state-of-mobile-2025 

*2 Business Research Insights「Strategy Games Market」（2024年） 

https://www.businessresearchinsights.com/market-reports/strategy-games-market-118765 

*3 Scopely 公式プレスリリース「Star Trek Fleet Command Reaches $100M in Revenue」（2019年7月） 

https://www.scopely.com/en/news/star-trek-fleet-command-mobile-game-hits-100-million-in-

revenue 

*4 CCP Games 公式サイト／EVE Online 20周年レポート（2023年）  

https://www.eveonline.com/ 

*5 Exordium Limited 公式発表・同社IR資料（2023年） 

https://www.exordium.co/ 

以上 


